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  مدیریت و باز یابی فایلها – 1
 (save) ذخیره فایلها -

  و تفاوتهاArchicad فرمتهای ذخیره فایله در -
 (New) باز کردن یک سند جدید - 

 .  باز کردن سند قبلی و یا سندی که از پیش طراحی شده است -
 
 : معرفی فضای کلی برنامه – 2
  ابزارهای آنی برنامه و معرفی کلاصلی  معرفی چهار پلت -
   معرفی فضاهای ترسیم و چاپ -
  نحوه تطبیق خصوصیات یک عنصر با عنصر دیگر -
- Zoom و انواع آن  
- Rotate و Drag و Mirror 
- Resize و Stretch و ... 
- Multiply 

- Trim و Split 

- Filletو  Chamfer 

- Intersect و  Adjust 

- Explode و Unify 

 
 
 
 
 



 :تشریح دستورات کمک ترسیمی ) 3
-User Origin 

- Grid  و انواع آن  
- Snap و انواع آن  
- Group و انواع آن  
  و کاربرد های آن Gravity دستور -
 )قطبی روشهای مختصات نسبی و مطلق و  ( Archicad انواع روشهای نقطه یابی در -
 Polar و زاویه یابی Guideخطوط  و تحلیل Archicadانواع روشهای زاویه یابی در  -

 (Relative Construction)تشریح دستورات نقطه یابی نسبی نرم افزار  -
 
 
 لایه بندی ) 4
 : ایجاد طبقات و نحوه استفاده از آن ) 5
یک طبقه در طبقه دیگر ، نحوه ایجاد نحوه نمایش یک عنصر از  ( Story settings تشریح پنجره -

  )...یا حذف آنها ، نحوه کپی گرفتن از عناصر یک طبقه در طبقات دیگر، طبقات

 )تغییر طبقه (  نحوه حرکت مابین طبقات در حین ترسیم -
 حرکت پرشی از یک طبقه به طبقه دیگر  -
 
  : ابزارهای جستجو و انتخاب) 6
 ر ترسیمی ابزارهای جستجو و انتخاب عناص-
  ابزارهای جستجو و انتخاب متنها -
 Marquee و Arrow ابزارهای -
 
 : Archicadابزارهای ترسیم سه بعدی ) 7
 ، پله ها ، تیر و ستونها ، تورینه ها Slabانواع پنجره ها  ، درها ، سقف ، صفحات  ساخت دیواره ها ، -

(Mesh) و اشیاء سه بعدی مبلمان  
 
 
 
 
 



 ابزارها و نحوه قرار دادن نور و دوربین ) 8
 Label و ( Text)ابزارهای نوشتن متن ) 9

 نحوه هاشور زدن عناصر مورد نظر ) 10
 عناصر و ابزارهای اندازه گذاری ترسیمات ) 11
  اندازه گذاریهای زاویه ای ، شعاعی، طولی ، ارتفاعی-
 ) داخلی و خارجی (  اندازه گذاری اتوماتیک -
 

 Archicad ابزارهای ترسیمی دو بعدی )12

- Line ، Polyline ، Arc ، Splint ، Hotspot  
  به محیط نرم افزار   ها ،  Bitmapنحوه وارد کردن عکسها و ) 13
 نحوه ایجاد مدیریت دقیق نماها و برشها در محیط نرم افزار ) 14
 نحوه ایجاد مدیریت دقیق دیتیلها در محیط نرم افزار ) 15
  از محیط نرم افزار (Plot)ها و مدیریت آنها جهت ایجاد خروجی Layoutنحوه ایجاد  )16
 نحوه آکسبندی و ستون گذاری اتوماتیک یک پروژه) 17
 Renderنحوه تنظیمات و نحوه انجام ) 18

  و انواع آنAnimationنحوه تنظیمات و نحوه ایجاد ) 19
  ایجاد مسیر حرکتی در دوربین ها و جزئیات آن-
 Animationتنظیمات  -

 Animationانواع روشهای ضبط یک  -

 نحوه ایجاد خطوط و هاشورهای جدید) 20
 نحوه ایجاد قلمهائی با ضخامتها و رنگهای جدید ) 21
 نحوه کنترل و ایجاد متریالهای جدید) 22
 ایجاد لایه بندی عناصر دیوار ، کف و سقفنحوه ) 23
 (Set Model View)حوه نمایش اشیاءصحنه نحوه ایجاد کنترل کننده های ن) 24

 Navigatorتشریح پنجره کنترل کننده ) 25
 AutoCAD به نرم افزار Archicadنحوه ارسال فایلهای ) 26
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